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Die letzten beiden Teile des Tutorials haben
sich mit der Implementierung der Blogappli-
kation beschaftigt. Da dieses Dank Grails im
Handumdrehen erledigt war, bleibt uns im
letzten Teil nun noch Zeit, einige nichtfunktio-
nale Eigenschaften zu betrachten.

von Marc-Oliver Scheele

n diesem Teil des Tutorials soll
“ es um die Themen der Wart-
barkeit, Qualitdt und Integra-
tionin die Laufzeitumgebung gehen [1].
Hierzuwerden wir unsim Kern die Test-
moglichkeiten einer Grails- Applikation

sowie die unterstiitzten Build-Systeme
anschauen.

Testabdeckung

Da Grails die agile Softwareentwicklung
propagiert und unser Werkzeug mit
Groovy eine dynamische Programmier-
sprache ist, hitten die Tests eigentlich im
Zuge der Implementierung geschrieben

Das Tutorial: Rapid Blog Development
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Bauen und
mit Grails

werden sollen. Dieser als TDD (,,Test-
driven Development“) bezeichnete
Ansatz ist relativ schmerzlos mit Grails
zu bewerkstelligen: Aufgrund der ent-
koppelten Komponenten (dem Spring
Framework sei Dank), der dynamischen
Sprache Groovy und den vielen von
Grails mitgelieferten Mock-Klassen, sind
automatisierte Tests meist mit minima-
lem Aufwand zu schreiben. Versichern
wir unszunéchst, wie der Stand der Test-
abdeckung innerhalb unserer MyBlog-
Anwendungaussieht. Hierzu nutzen wir
dasPlug-in Code Coverage [2]. Eskapselt
das Tool Cobertura [3] und ermoglicht
eine Aussage, wie viel Prozent unseres
Sourcecodes durch automatisierte Tests
abgedeckt ist. Das Plug-in installieren
wir mitdem bekannten Kommando:

test-app rufen wir nun samtliche Tests
unserer Grails-Applikation auf. Nach
erfolgreichem Durchlauf finden sich
innerhalb unserer Projektstruktur un-
ter test/reports/ samtliche Testberichte.
Unter htmlliegen die JUnit-Reports, die
aktuell noch nicht so spannend sind, da
wir noch keine Tests geschrieben haben.
Aufregenderistdas Verzeichnis cobertu-
ra,das uns eine Aussage iiber die Testab-

deckunggibt (Abb. 1).

Sourcecode und Grails-
Version

Der hier abgedruckte Source-
code befindet sich mitsamt der
kompletten Grails-Projektstruktur
auf der Heft-CD. Teilweise wurde

Teil 1: Grails-Einflihrung - lauffahige Software in der Sourcecode in diesem Artikel

30 Minuten

Teil 2: Frontend, Web-2.0-Features, Plug-ins —
die Anwendung wird erwachsen

Teil 3: Automatisiertes Testing, Build-
Systeme - die Qualitatssicherung

38 | javamagazin 6/12009

mos@-~/myblog/blogapp$ grails install-Plug-in

code-coverage

Code Coverage hingt sich in das Test-
kommando von Grails ein. Mit grails

zur besseren Ubersicht gekiirzt.
Dieser ist selbstverstandlich
vollstandig auf CD oder im Web
unter http://www.moscon.de/
grailstutorial herunterzuladen.

www.JAXenter.de



Wie zu erwarten, ist unsere Testab-
deckung, erkennbaran denroten Balken,
aktuell sehr schlecht. Lediglich die Con-
straint-Definitionen werden vom Code-
Coverage-Plug-in von Anfang an als
getestetangezeigt. Krempeln wir also die
Armelhochund schreiben automatisier-
te Tests,um die Qualititund vorallemdie
Wartbarkeit unserer Anwendung zu ver-
bessern. Wie bei jeder anderen Software
haben wir als Entwickler auch bei Grails
die Moglichkeit, Tests auf verschiedenen
Abstraktionsebenen zu schreiben. Da
wiren zunachst die klassischen Unit-
Tests. Alle Abhdngigkeiten zu anderen
Objekten bzw. Schnittstellen zur Daten-
bank und Fremdsystemen werden durch
so genannte Stubs oder Mocks simuliert.
Die Unit-Tests priifen somit immer
isolierte Funktionen und sind extrem
schnell in der Ausfithrung. Sie sollten
im Sinne von TDD stets parallel zur Im-
plementierung ausgefithrt werden und
sind in den IDEs meist auf Knopfdruck
unmittelbar ausfithrbar. Die ndchste Stu-
febilden die Integration-Tests, bei denen
der Kontext verfiigbar ist. Das heif3t bei
einer Grails-Anwendung insbesondere
der Zugriff auf die Datenbank und iiber
Springs ApplicationContext-Zugriff auf
andere Komponenten. Diese Tests bie-
ten sich folglich immer dann an, wenn
komplexere Datenbankabfragen oder
aber Querschnittsfunktionen iiber meh-
rere Schichten getestet werden sollen. Zu
guter Letzt stehtin der Toolbox noch der
Funktionstest zur Verfiigung. Hierbei
wird End-to-End getestet. Das heif3t, der
Applikationsserver wird hochgefahren,
die Requests des Clients werden simu-
liert und die gesendeten Dokumente
der Anwendung werden auf Korrektheit
gepriift. Diese Tests automatisieren also
das sonst immer zu wiederholende und
stupide Durchklicken einer Anwendung
im Browser.

Unit-Tests

Standardméfligwird von Grails firjedes
uber grails create-xxx angelegte Artefakt
(Domain-Klassen, Controller usw.) ein
leerer Unit-Test mit angelegt. Die Test-
klassenliegenim Projektverzeichnisun-
ter test/unit. Falls nicht vorhanden, kann
die Testklasse fiirunseren HomeControl-
lerauch wie folgtangelegt werden:

www.JAXenter.de
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Coverage Report - de.j

Package # Classes Line Coverage Branch g C
e Jevamagazin.myblog 20 26 OB - T 0
Classes in this Package Line Coverage Branch g Ci

AdvertisingService o ERO— NA A 0
N/A N/A Al N/A o
BlogArticle o I o A 0

logArtic) clinlt _closure: 100% [ N/A A 0
BlogArticleControligr N/A | N/A N/A WA 0
BlogComment - G- ]
BlogComments _ clinlt _closurel 100% R N N/A WA 0
BlogCommentController Nfa [ N/A Nf& Na ]
BlogRole N/A /A N/A WA 0
BlogRoles clinit closurel 1004 (IR WA A 0
BlogRoleController NfA NfA N/A N/A o
BlogUser oo o+ I 0
BlogUsers clinit clogure 100% NI NfA [ N/A 0
BlogUserController N/A N/A N/A NA 0
HomgControllgr NyA | N/A N/A WA 0
HemeController ajaxSaveCommant sy ] o+ I ]
HomeController. ajaxShowC by N/A WA o
HomeController.index s I N/A /A 0
MyBlogTagllb N/A NA N/A WA 0
MyBlogTaglibs closurel oo WA WA 0

Report generated by Cobertura 1.9 on 14.03.09 17:52.

Abb. 1: Testabdeckung mit Cobertura

grails create-unit-test de.javamagazin.myblog.
HomeController

Exemplarisch wollen wir die Action zum
Anlegen eines Blogkommentars testen.
Sie erhélt die Blog-1D als Parameter und
legt daraufhin einen neuen Kommentar
an. Falls keine Constraints des Kom-
mentars verletzt sind (z. B. Kommentar
muss mindestens 5 Zeichen beinhal-
ten), hat der Aufrufder save()-Methode
Erfolg und ein neuer Kommentar wird
gespeichert. Ansonsten enthélt das neue
Kommentarobjekt einen Fehler, der an
die GUI iibergeben wird (Listing 1 und
letzter Tutorial-Teil). Folgendes wollen
wirimersten Schritt testen:

m Im Erfolgsfall wurde ein neuer Kom-
mentar angelegt, das Model beinhaltet
den Blogartikel und eine Priifung, ob
ein Nutzer zu diesem Zeitpunkt au-
thentifiziert war.

m Im Fehlerfall wurde kein Kommentar
angelegt, das Model beinhaltet den
fehlerhaften Kommentar inklusive
Fehlerbeschreibung.

m Das unterschiedliche Verhalten mit
eingeloggtem Nutzer versus anony-
mem Nutzer werden wir nicht testen.
Dieses sollte im Anschluss eineleichte
Ubung fiir den motivierten Leser sein.

Listing 2 zeigt unsere Testklasse. Die Test-
klasse selbst sollte von ControllerUnit-
Test ableiten, sodass out-of-the-box die
notwendigen Mocking-Funktionen zur

Verfiigung stehen. In der setUp()-Metho-
dewird dieInitialisierungjeauszufiihren-
den Test implementiert. An dieser Stelle
giltesfolglich, die Abhédngigkeitenzu drit-
ten Daten und Funktionen zu ,,mocken".
Die Daten, diein Form von Domain-Ob-
jekten gelesen und geschrieben werden,
sind mit der Methode mockDomain() zu
simulieren. Dabei kann eine Liste von
Objekten angegeben werden, um vor-
handene Datenbankeintrége abzubilden.
Fiir die BlogArticle hinterlegen wir so ei-
nen Datensatz. Die BlogComments sind
zunéchst ,,leer. Richtig htibsch wird es
bei dem Mocking der JSecurity-Zugriffe.
Hierzu simulieren wir zunachst den Auf-
rufaufdie statische Methode getSubject()

mittels der mockFor-Methode. Dieser
Ansatz erlaubt, jede Instanz- und/oder

Klassenmethode zu mocken und ist na-

hezumitder MockFor-Klassevon Groovy

identisch. Die Riickgabe, die als Closure
abgebildet wird, ist wiederum ein simu-
lierter Aufruf der Methode isAuthentica-
ted(). Hierbei haben wir das Feature von
Groovy genutzt, Map-Datenstrukturen
als Klassenimplementierungen zu ver-

wenden. Im Ergebnis wird jeder Aufruf

von SecurityUtils.subject.isAuthentica-
ted() in der ajaxSaveComment-Action
den Wert false zuriickliefern. Die Range
(1..2) gibtdie Anzahl der erwarteten Auf-
rufe dieser Methode an. Der Wert muss
hierauf2 stehen, dasichin Grails V1.1 ein
kleiner Initialisierungs-Bug eingeschli-
chenhat[4].

Die folgenden Testmethoden test-
AjaxSaveComment...() prifen die er-

javamagazin 612009
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warteten Ergebnisse im Gut- und im
Fehlerfall. Mittels der Variable mock-
Params (eine Map) konnen die simu-
lierten Request-Parameter gesetzt
werden. Nachdem die Action via con-
troller.ajaxSaveComment() aufgerufen
wurde, konnen iiber die Variable ren-
derArgs die an die GUI iibergebenen
Werte ausgelesen und getestet werden.
Unsere Liste comments wird um das
neue Objekt erginzt, falls die save()-
Methode Erfolg hatte. Zu guter Letzt
konnen wir iiber securityMock.verify()
sicherstellen, dass unsere Authenti-
fizierungsabfrage stattgefunden hat.
Starten wir die Tests mit grails test-app
-unit —nocoverage, sollten wir zwei er-
folgreiche Testdurchldufe in der Kon-

Das Jaya Magazin
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sole sehen (die Parameter verhindern
das zeitaufwendige Ausfithren der
Integration-Tests und des obigen Code
Coverage):

Running tests of type 'unit'

Running 2 unit tests...

Running test de.javamagazin.myblog.
HomeControllerTests...PASSED

Tests Completedin 1157ms....

Tests passed: 2
Tests failed: 0

Fallsein Fehler existiert (oder provoziert
wird, indem beispielsweise das ,,!“ vor
dem comment.save() in der Action ent-
ferntwird), sollte man sich den Fehlerre-

portunter /test/reports/html/index.html
zu Gemiite fiihren (Abb. 2).

Ein weiterer Tipp: Lassen Sie das
Code-Coverage-Plug-in erneut lau-
fen (grails test-app). Betrachten Sie die
Klasse HomeController, werden Sie
feststellen, dass wir die Testabdeckung
ordentlich erhoht haben. Der Fleif} hat
sich gelohnt.

Integrationstests

Motiviert von der erreichten Testabde-
ckung, stiirzen wir uns direkt auf den
néchsten Test, um unsere Testquote noch
weiter zu erhohen. Die Action index im
HomeController liefert veroffentlichte
BlogArticle aus. Sicherzustellen ist hier,
dassdieneuesten Artikel obenin der Liste

Listing 1: Action ajaxSaveComment im HomeController

defajaxSaveComment = {
Map model=[:]
BlogArticle article = BlogArticle.read(params.articleld)
BlogComment comment =new BlogComment()
comment.message = params.message
comment.article=article
if (SecurityUtils.subject.isAuthenticated()) {

comment.user =BlogUser.findByUsername (SecurityUtils.subject.principal)

}
if (!comment.save()) {
model.newComment=comment
model.showComments=true //show formularagain onerror
}
model.article=article
render (template:’comments’, model:model)

}

Listing 2: Unit-Test: HomeControllerTests

package de.javamagazin.myblog

import grails.test.*
importorg.jsecurity.*
import org.jsecurity.subject.*

class HomeControllerTests extends ControllerUnitTestCase {

HomeController controller
def securityMock
def comments =[]

protected void setUp() {
super.setUp()
// mockarticle domain objects
defblogArticle= [ new BlogArticle(id:11, subject:'Wir testen..) ]
mockDomain (BlogArticle, blogArticle)
// mock comment domain objects
mockDomain (BlogComment,comments)
// mock security object
securityMock = mockFor(SecurityUtils)
securityMock.demand.static.getSubject(1..2)

//initobject under test
controller=new HomeController()

}

{->[isAuthenticated:{false}] as Subject}

void testAjaxSaveCommentSuccessful() {

mockParams.articleld=11

mockParams.message =‘Mein Kommentar zum Blog’

controller.ajaxSaveComment()

assertNotNull renderArgs.model.article

assertNull "Comment shouldn’t be in model!”,

renderArgs.model.newComment

assertEquals 1, comments.size()

assertEquals ‘Mein Kommentar zum Blog’, comments[0].message

securityMock.verify()

void testAjaxSaveCommentFailed() {

mockParams.articleId =11
mockParams.message ="x’
controller.ajaxSaveComment()

assertNotNull “Failed Comment must be in model!”,

renderArgs.model.newComment

assertTrue renderArgs.model.showComments
assertTrue renderArgs.model.newComment.hasErrors()

assertEquals 0, comments.size()

Listing 3: Action index im HomeController

defindex={
Map model=[:]

model.blogArticles = BlogArticle.findAllByStatus ( ArticleStatus.PUBLISHED,

[max:10,
offset:params.offset,
sort:‘dateCreated’,
order:'desc’])

model.blogCount =BlogArticle.countByStatus ( ArticleStatus.PUBLISHED)

return model

40 | javamagazin 612009
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Unit Test Results

All Failures

Class Name

HomeControllerTests testAjaxSaveCommentFailed

HomeControllerTests testAjaxSaveCommentSuccessful Failure

Status  Type

Comment shouldn't be in model!

Junit. framework.AssertionFailedError: Comment shouldn‘t be in modell
at jonit.framework.Assertfassertioll.callCarrent (Onknown Souroe)

at
da. javasagazin.myblog. HesaControllarTasts. tasth

Designed for use with JUnit and Anl

Time(s
1.078

at _GrailsTest groovy$ rum_closured.doCall(_GrailsTest groovy:202)
at _OrailsTest groovy$ ran closureZ.doCall(_OrailsTest _groowy:ld4e)

at OrailsTest groovy$ run_closurel closurel®.doCall(_OrailsTest groovy:112)
at GrailsTest groovy§ run closorel.doCall( OrailsTest groowvy:Ss)

at TestAppS _run_closurel.dsCall (TestApp.groovy:66)

at gant.Cant§_dispatch _closured.doCall (Gant.groovy:324)

at gant.Cant$ dispatch closures.doCall (Gant.groovy:334)

at gant.CantS dispatch closures.doCall [Gant.groovy)

at gant.Cant.withBoildListensrs (Gant.groovy:344)

at gant.Cant.this§ISwithBoildlisteners [Gant.groovy)
at gant.Cant§thisI§withBoildlisteners.callCurrent (Usknown Source)

at gant.Gant.dispatoh(Gant.groovy:334)

at gant.Cant.this§2§dispatch (Cant.groovy}

at gant.Cant.invckeMethod (Gant.groovy)

at gant.Gant.processTargets (Gant.groovy:453)
at gant.Cant.processTargets (Cant.groovy:480)

Failure Failed Comment must be in model!

Junit. framework.AssertionFailedError: Failed Comment must be in model!
at junit.framework.Assert§assertiotiull$0.callCarrent (Unknown Source)
lorTests. LestA 1
4 AnCalll GrailaTest cromes:I09)

at de.

At frailaTest crocevd emn ol

in.myblog

ul rollerTests.groovy:32)

0.047

rollerTests.groovy:42)

Abb. 2: Testreport von Grails

erscheinen und dass nur Artikel ange-
zeigtwerden, dieden Status PUBLISHED
haben. Betrachten wir die Action (Listing
3), so ist recht wenig Sourcecode zu er-
kennen. Zu testen ist hier insbesondere,
ob unsere Datenbankabfragen in Form
des Dynamic Finders korrekt sind. Hier
muss ein Integrationstest unter Verwen-
dung der echten Datenbank herhalten.
Zunichstlegen wir unsere Testklasse an
(fallsnoch nichtvorhanden):

grails create-integration-test de.javamagazin.

myblog.HomeControllerIntegration

Vor jedem Integrationstest stellt Grails
sicher, dass der Test eine saubere Daten-
bank vorfindet. Das heifdt, die Daten-
bank wird geleert und die Bootstrap-
Datei wird ausgefiihrt. In unserem Fall
kann also jeder Test sicher sein, dass die
in Bootstrap.groovy angelegten Testda-
ten verfiigbar sind. Als Entwickler sollte
man die relevanten Preconditions tiber-
priifen, um Seiteneffekte bei Anderung
der Bootstrap-Testdaten ausschlieflen
zu konnen. In unserem Fall priifen wir,
dassmehrals 20 Artikel vorhanden sind,
wobeimindestens zehn den Status PUB-
LISHED haben miissen und mindestens
ein UNPUBLISHED-Artikel existiert
(setUp()inListing4).

Der Test testIndexSorting() priift die
Sortierung nach den jiingsten Artikeln.
Hierzu werden zunichst die Testdaten
modifiziert, um sicherzustellen, dass
eine nach dateCreated stark unsortier-
te Liste vorliegt. Der Aufrufvon flush()

www.JAXenter.de

garantiert, dass die Anderungen un-
mittelbar in die Datenbank geschrieben
werden und somit fiir nachfolgende
DB-Operationen vorhanden sind. Als
Nichstes werden in gewohnter Manier
die Controller-Action aufgerufen und
die Werte im Model gepriift. Ein Asser-
tion-Error wird geschmissen, wenn ein
hoherer Eintragin der Liste ein jiingeres
Datum haben sollte. Es folgt ein zweiter
Aufruf mit einem Offset von 10, um die
zweite Seite der Artikel zu testen.

Die Methode testIndexPublished()
setztalle Artikelaufeinen UNPUBLISH-
ED-Statusund verifiziert, dasskein Arti-
kel beim Aufrufder Action zuriickgege-
ben wird. Listing 4 zeigt den kompletten
Sourcecode.

Funktionstests

In Sachen Testing fehlt uns nun noch der
Funktionstest, der auch als Black-box
Test oder End-to-end Test bezeichnet
wird. Anders als bei obigen Testvarian-
ten bietet Grails hierfiir keine unmit-
telbare Unterstiitzung an. Stattdessen
haben wir die Qual der Wahl und kon-
nen eines von aktuell drei vorhandenen
Plug-ins fiir die Funktionstests nutzen.

m Selenium - Plus: Nutztdirektdie Brow-
ser-Engine. Minus: Schwergewichtig
und aufwindigere Build-Integration
(5].

m Webtest - Plus: Ausgreift und daserste
Plug-in in diesem Bereich fiir Grails.
Minus: Etwas aufwandiger in der Nut-
zung [6].

m Functional Test - Plus: Einfach zu ver-
wenden und analog der anderen Tests
einzubinden. Minus: In Sachen Fea-
tures noch nichtvoll ausgereift [7].

Unsere Entscheidung féllt auf das Func-
tional-Test-Plug-in, da es gute Chancen
hat, in einer zukiinftigen Grails-Version
als Core-Plug-in mit ausgeliefert zu
werden. Das Ziel dieser Ubung ist es
sicherzustellen, dass das Paging in der
Blogansicht funktioniert und dass der
Backoffice-Bereich nur nach einem
Login zugreifbar ist. Los geht es mit der
Installation des Plug-ins (wie immer aus
dem blogapp-Verzeichnisheraus):

Anzeige
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def nodesFirst = page.getByXPath(”//div[@class="post']”)
assertEquals 10, nodesFirst?.size()

Listing 4: Integrationstest: HomeControllerintegrationTests

class HomeControllerTests extends ControllerUnitTestCase {

// checkthe second page
click (‘'Naechste’)
def controller
A assertStatus 200
def sessionFactory

protected void setUp() {
super.setUp()
// check pre-condition (bootstrap-data)
assertTrue BlogArticle.count()>20

def countPublished = BlogArticle.countByStatus ( ArticleStatus.PUBLISHED)

assertTrue countPublished > 10

assertTrue countPublished < BlogArticle.count()
// initobject under test (OUT)

controller=new HomeController()

}

void testIndexSorting() {
// prepare test-data: shuffle the creationDate
defdayDelta=2.0
BlogArticle.list().each {
dayDelta=-dayDelta * 1.2
it.dateCreated = new Date() + (int)dayDelta
it.save()
}
sessionFactory.currentSession.flush()
// callfirst page
Map model = controller.index()
Listarticles =model.blogArticles
assertEquals 10, articles?.size()
(1..articles.size()-1).each {
assertTrue articles[it-1].dateCreated >=articles[it].dateCreated
}
// callsecond page
mockParams.offset=10
model = controller.index()
List nextArticles =model.blogArticles
assertTrue nextArticles[0].dateCreated <=articles[-1].dateCreated
(1..nextArticles.size()-1).each {
assertTrue nextArticles[it-1].dateCreated >= nextArticles[it].dateCreated
}
}

void testIndexPublished() {

// prepare test-data: setall entries to unpublished

BlogArticle.list().eachWithIndex {a,i->
a.status=i%2 ? ArticleStatus.DISABLED : ArticleStatus.UNPUBLISHED
a.save()

}

sessionFactory.currentSession.flush()

// check result

Map model = controller.index()

List articles=model.blogArticles

assertEquals 0, model.blogArticles.size()

assertEquals 0, model.blogCount

Listing 5: Funktionstest: BlogFunctionalTests

class BlogFunctionalTests extends functionaltestPlug-in.FunctionalTestCase {

void testPaging() {
// check the first page
get (/)
assertStatus 200
assertContentContains ‘<h1>MyBlog</h1>’

49 | javamagazin 612009

def nodesSecond = page.getByXPath("//div[@class="post]*)
assertTrue nodesSecond?.size() >3
assertContentContains ‘class="prevLink”
// articles from first page shouldn‘t be on the second page
deftitleSecond = nodesSecond* firstChild*.asText()
for (node in nodesFirst) {

deftitle =node.firstChild.asText()

assertTrue ("${title} shouldn't bein ${titleSecond}”,

!titleSecond.contains(title))

void testBackofficeLogin() {
get ('/backoffice’)
assertContentContains ‘<form action="/blogapp/auth/signIn*
form ("login’) {
username ="admin’
password ="geheim’
clicksubmit’
}
assertContentContains,Backoffice von <a href="/blogapp/“>MyBlog</a>’

}

Listing 6: Logging in Config.groovy
log4j={
error ‘org.codehaus.groovy.grails’ // show grails errors
warn ‘org.mortbay.log’ // showjetty warning
debug ‘grails.app’
‘de.javamagazin.myblog’

loggingProduction={
def myAppender =new org.apache.log4j.DailyRollingFileAppender(
name:file’,
file:’/log/myblog.log’,
datePattern:"’yyyy-MM-dd”,
layout: pattern(conversionPattern:,[%d{HH:mm:ss.SSS}]

[°/a5p] [a/nt] [%C] %m%n’)

)
appenders {
appender myAppender
}
root {
error ‘file’
}
info ‘grails.app’
‘de.javamagazin.myblog’

environments {
development {
// default logging
}
test {
// default logging
}
production {
log4j =loggingProduction

www.JAXenter.de



grailsinstall-Plug-in functional-test

Nach der erfolgreichen Installation
steht uns ein neues Kommando zur
Verfiigung, um eine neue Datei fir
den Funktionstest anzulegen: grails
create-functional-test-Blog. Unter test\
functional befindet sich nun eine neue
Testklasse, die wir, wie bereits bei den
vorangegangenen Tests gesehen haben,
mit Testmethoden ausfiillen konnen.
Das Besondere: Die Testklasse leitet von
functionaltestPlug-in. FunctionalTest-
Caseabundbietetdadurch eine DSLund
erweitere Assertions, um bequem die
Web-Requests zu deklarieren und die
Ergebnisse zu priifen. Listing 4 zeigt das
Ergebnis. Mit der Methode testPaging()
prifen wir, ob das grundsitzliche Paging
iiber mehrere Seiten funktioniert. Hier-
zurufen wir mittels get (,/°) die Startseite
aufund priifen, ob der http-Request ei-
nen korrekten Statuscode inklusive er-
wartetem Text und zehn Div-Elementen
mit den Blogeintridgen zuriickliefert.
Interessantistdie Verwendungder page-
Variablen. Das Functional-Test-Plug-in
nutzt unter der Haube das Framework
HtmlUnit [5]. Die page- Variable hélt die
vollstindig zuriickgelieferte Antwort
des Servers und kann iiber das API von
HtmlUnit bequem ausgelesen und ver-
arbeitet werden. In unserem Fall werden
iiber einen XPath-Ausdruckalle Knoten
mit Blogeintrigen herausgefiltert.

Mit dem Befehl click (Naechste) be-
tatigen wir den entsprechenden Link auf
der Seite und gelangen, wenn alles gut
geht, auf die néchste Seite. Dieses priifen
wir wieder mittels des Statuscodes und
anhand der Existenz von mindestens
vier Blogeintragen und einem Previous-
Linkaufder Seite. Abschlieflend verglei-
chen wir die Uberschriften der Artikel
von Seite 1 mit der aktuellen Seite und
verifizieren, dass die Mengen disjunkt
sind.

Unser zweiter Test testBackoffice-
Login() ruft direkt den Admin-Bereich
unseres Blogs auf. Wir priifen zunachst,
dassanstatt der Backoftice-GUI die Log-
in-Page erscheint. Alles andere wire ein
Sicherheitsloch in unserer Applikation.
Im néchsten Schritt fiillen wir die Felder
im Formular mit dem Namen login aus
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und schicken es ab. Die letzte Assertion
priiftdie Uberschriftunserer Backoffice-
Startseite.

Daswaresauchschon. Den Resterle-
digen Grails und das Plug-in fiir uns, in-
dem der Funktionstest wie folgt gestartet
wird: grails functional-tests. Ein frisches
War-File wird gebaut, der Jetty- Applika-
tionsserver wird gestartet und unser Test
setzt die entsprechenden Web-Requests
ab. Sollte sich ein Fehler eingeschlichen
haben, wird dies angezeigt und ausfiihr-
lich im oben kennengelernten JUnit-
Html-Fehlerreportvermerkt. Istalles gut
gegangen, sehen wir auf der Konsole:

Running 2 Functional Tests...

Running functional test BlogFunctionalTests...
testPaging... ## Passed!
testBackofficeLogin... #### Passed!

Functional Tests Completed in 6672ms...

Konfiguration/Logging

Auch wenn Grails stark auf Konventi-
onen setzt, konnen im Bedarfsfall eine
Vielzahl von Einstellungen konfiguriert
werden. Schliefllich heift es ja ,,Con-
ventions over Configuration“ und nicht
»Conventions instead of Configuration®
Grails kennt standardmaf3ig drei Datei-
enfiir die Konfiguration:

m BuildConfig.groovy: Parameter, die
den Build-Prozess und die Entwick-
lungsumgebungbetreften.

m Config.groovy: Allgemeine Konfigu-
rationsparameter, die zur Laufzeit auf
die Applikation wirken.

m DataSource.groovy: Konfigurations-
parameter fiir die Anbindung von
Datenbanken (Kasten: ,,In-Memory
Datenbankals Datei, Teil 1 [1]).

An den Endungen ist bereits zu erken-
nen, dass es sich nicht um normale Java-
Property-Dateien handelt, sondern um
Groovy-Code. Die Dateien werden von
Groovys ConfigSlurper eingelesen, der
im Kern die gleichen Funktionen wie
Javas Properties-Klasse abbildet. Der
nicht zu unterschitzende Vorteil ist je-
doch, dass beliebiger Groovy-Code in
der Konfiguration verwendet werden
kann. Dadurch konnen beispielsweise,

abhingig von verschiedenen Umgebun-
gen, verschiedene Werte gesetzt werden.
Oder es konnen DSLs verwendet wer-
den, um spezielle Konfigurationsaspek-
teibersichtlicher zu gestalten.

Ein Beispiel fiir einen Eintrag in
der BuildConfig.groovy-Datei wire z. B.
grails.project.work.dir = ,work*. Hier-
durch wird das Worker-Verzeichnis von
$User_Home/.grails/1.1/projects nach
work/innerhalb der Projektstruktur ver-
schoben. Dieses ist insbesondere dann
zu empfehlen, wenn mehrere Projek-
te mit dem gleichen Namen auf einem
Rechner existieren, da Grails sonst mit
der Verwaltung durcheinander kommt
(Achtung! Verzeichnis auf ignore inner-
halb der Versionsverwaltungsetzen.).

Um die Features der Grails-Konfigu-
ration kennen zulernen, werden wir nun
exemplarisch die Logging-Einstellungen
anpassen. Grails nutzt das verbreitete
Log4] zur Protokollierung von Applika-
tionsnachrichten. Standardméafig ist ein
Root-Logger mit einem Log-Level error
fiir Stdout definiert. Unser Ziel ist es, fiir
die Entwicklungsumgebungunsere Klas-
sen auf den Log-Level debug zu setzen.
In der Produktionsumgebung jedoch
soll die Ausgabe in eine taglich rotieren-
de Log-Datei mit dem Log-Level info
geschehen. Wir nutzen hierzu die Grails
eigene DSL zur Konfiguration von Log4].
Listing 5 zeigt den entsprechend ange-
passten Ausschnittaus der Config.groovy.

Das Ganze mag auf den ersten Blick
ein wenig verwirrend aussehen, zeigt
aber bei genauerer Betrachtung durch-
aus seine Eleganz. Uber die Variable
log4], der eine Closure mit DSL-Befeh-
len zugewiesen wird, wird die Konfigu-
ration vorgenommen. Dieses nutzen
wir, um per Default u. a. unsere Grails-
Artefakte (grails.app) undalle Klassen in
unserem Package (de.javamagazin.my-
blog) aufden Debug-Level zusetzen. Die
loggingProduction zugewiesene Closure
definiertdie Log4J-Einstellung fiir einen
DailyRollingFileAppender, wobei unse-
re Klassen und Artefakte auf den Log-
Level Info gesetzt werden. Zuletzt kann
die environments-Methode verwendet
werden, um das Logging fiir Production
zu iiberschreiben. Probieren Sie es aus,
indem Sie z. B. Grails im Produktions-
modusstarten (grails prod run-app) oder
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das WAR-Filebauen (grails war) und de-
ployen.

Builds/Continuous-Integration/
Deployment

In der Version 1.1 unterstiitzt Grails ei-
ne Vielzahl von Build-Systemen, sodass
jedes Team seine gewohnte Java-Build-
Umgebung beibehalten kann. Ant in-
klusive Ivy fiir das Abhdngigkeitsma-
nagement wird genauso unterstiitzt
wie Maven 2. Intern setzt Grails auf das
Build-System Gant [9]. Es nutzt und er-
weitert die klassischen Ant-Tasks, wo-
bei die Konfiguration nicht itber XML,
sondern tiber Groovy geschieht. Das hat
den Vorteil, genauso wie beim Thema
Konfiguration oben gesehen, dass belie-
bige Logik in die Ant-Skripte eingebaut
werdenkann. Diesesistsehrleistungsfa-
higund erzeugtles- und wartbare Build-
Skripte. Auch fiir das Bauen eigener
Grails-Skripte ist Gant die erste Wahl.
Dassind wiederkehrende Aufgaben, die
der Grails-Entwickler in das Verzeich-
nis blogapp/scripts ablegen kann. Diese
Skripte sind dann via grails skript-name
direkt aufrufbar oder kénnen tiber eine
Namenskonvention auch automatisch
bei bestimmten Events aufgerufen wer-
den. Zum Beispiel konnte ein Skript am
Event ,War-File bauen® lauschen und
samtliche JavaScript- und CSS-Dateien
komprimieren, bevor sie ,verpackt®
werden. Nicht zu vergessen: Die Unter-
stiitzung von Gradle [10], dem neuen,
vielversprechenden Build-System und
potenziellen Maven-Nachfolger, ist mit
Grails 1.1 ebenfalls verbessert worden.
Beziiglich Continuous Integration
und Deployment gibt es gliicklicherwei-
se nicht viel Uberraschendes zu berich-
ten. Eine gebaute Anwendung steckt in
einem War-File und ist eine ganz nor-
male JEE-Anwendung. Fiir sie gelten die
gleichen Regeln und Vorziige, wie fiir je-
de andere Webapplikation auf Java-Ba-
sis. Sprich: Egal ob Tomcat, WebSphere
oder Oracle, die Installation kann auf
jedem standardkonformen Applikati-
onsserver durchgefithrt werden. Einzig
der Speicherverbrauch konnte durch
den Einsatz von Groovy ein wenig ho-
her sein, sodass Sie geniigend Memory
zuweisen sollten. Nutzen Sie hiefiir die
entsprechenden JVM-Parameter:
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-XX:MaxPermSize=256m
-Xmx512M

Dadurch, dass eine Grails- Applikation
auch mit einer klassischen build.xml-
Datei (Ant) ausgeliefert wird, kann
sie mit jedem beliebigen Continuous-
Integration-Server getestet und gebaut
werden. Besonders zu empfehlen isthier
der Einsatz von Hudson [11], da es zum
einen ein sehr gutes System ist und zum
anderen tiber ein Plug-in direkte Unter-
stiitzung von Grailsanbietet. Somitkann
aufein Build-Skript sogar komplett ver-
zichtet werden.

Abschluss

An dieser Stelle beenden wir unsere
dreiteilige Reise durch die Welt der neu-
en Programmierplattform Grails. Wir
haben gesehen, wie schnell und einfach
sich eine Webapplikation auf dieser Ba-
sis bauen lasst. Auch die professionellen
Anspriiche in Bezug auf Robustheit,
Wartbarkeit und Skalierbarkeit werden
nicht zuletzt aufgrund der zugrunde
liegenden Java-Plattform zufrieden ge-
stellt. Durch den Mix der soliden Java-
Basis und Ubernahme von Konzepten
aus innovativen Frameworks wie Ruby

on Railsist mit Grails ein sehr leistungs-
fahiges Tool entstanden. Dieses sollte
sich jeder Architekt/Programmierer
im Webumfeld unbedingt nédher an-
schauen. Insbesondere bei komplett
neu zu bauenden Webapplikationen
ist Grails im Java-Umfeld sicherlich
zur ersten Wahl aufgestiegen. Ein paar
Kinderkrankheiten, die es hier und da
noch gibt, konnen durch Workarounds
und eine sehr gute Unterstiitzung durch
die Community abgefangen werden.
Dadurch, dass Groovy/Grails Ende
letzten Jahres offiziell unter die Fittiche
von SpringSource genommen wurde,
ist auch langfristig ein kommerzieller
Support gesichert. Sollten noch Zweifel
beziiglich der Einsatzféhigkeit bestehen,
lohntsich ein Blick aufdie stindig wach-
senden Referenzen [12].

Dem Leser, der tiefer in die Grails-
Programmierung einsteigen mochte, sei
zuerst das Buch ,,The Definitive Guide
To Grails“ empfohlen (siehe Rezension
S. 11). Auch sehr niitzlich, insbeson-
dere zum Nachschlagen, ist der gute
Online-User-Guide von Grails [13].
Wertvolle Informationen und die Be-
antwortung von spezifischen Fragen er-
halt der Grails-Entwickler auf der stetig
wachsenden User-Mailing-Liste [14]. H

Marc-Oliver Scheele (mos) ist freiberuflicher [T-Berater und hilft
seinen Kunden als Programmierer, Architekt und Scrum-Master bei
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